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Введение 
!ШШаИЙИйгаМ,ч. : :К:-^^^ 

Эту книгу лучше всего использовать вместе с изданием «Профес­
сиональный авторинг DVD», которое было выпущено издательст­
вом «Питер» в 2006 году. Любая книга или руководство по тому или 
иному программному продукту имеют реальный смысл только при 
раскрытии содержания с помощью практических примеров. Эту за­
дачу и призвана решить настоящая книга. 
В книге рассматриваются примеры создания вводных роликов и ме­
ню для DVD-дисков с помощью некоторых программ, основной из 
которых является программа авторинга Sonic Scenarist Pro. Приме­
ры, приведенные в этой книге, по мнению автора, охватывают прак­
тически все возможности, предоставляемые спецификацией DVD. 
Также в книге рассматриваются вопросы нестандартных вариантов 
создания сценариев DVD-диска. 
Использование этих примеров позволит создать DVD-диск профес­
сионального уровня. Но необходимо отметить, что качество видео­
изображения на профессиональных DVD-дисках, сделанных в сту­
диях, чрезвычайно высокое и получить его в домашних условиях 
практически невозможно. И тому есть несколько причин. Во-пер­
вых, исходными материалами для профессиональных дисков служит 
высококачественный несжатый видеоматериал, который снимается 
с помощью чрезвычайно дорогих профессиональных видеокамер. 
Цена подобных камер доходит до двухсот тысяч долларов. Во-вто­
рых, для кодирования видеоматериалов в формат MPEG-2 приме­
няются очень дорогие аппаратные кодеры, стоимость которых дос­
тигает нескольких десятков тысяч долларов. 
Тем не менее приемы и способы подготовки дисков, описанные в этой 
книге, помогут очень многим любителям видеофильмов приобщить­
ся к славному племени видеомейкеров, а возможно и сыграют свою 
роль в выборе направления деятельности. 
Многие аспекты создания своего собственного DVD-диска остались 
за рамками этой книги, так как достойны отдельных и серьезных из-
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даний, описывающих конкретные задачи и решения. Но книга зада­
ет импульс, который должен сослужить хорошую службу желающим 
продвинуться вверх по лестнице знаний в области видеообработки. 

От издательства 
Ваши замечания, предложения и вопросы отправляйте по адресу 
электронной почты: comp@piter.com (издательство «Питер», компь­
ютерная редакция). 
Мы будем рады узнать ваше мнение! 
Подробную информацию о наших книгах вы найдете на веб-сайте 
издательства: http://www.piter.com. 

. 

mailto:comp@piter.com
http://www.piter.com


Глава 1 

Что представляет собой DVD-диск 

Основное требование спецификации DVD заключается в том, чтобы 
на одной стороне одного диска помещалось 135 минут видеомате­
риала. Из этого ограничения можно сделать определенные выводы. 
Так, для двухслойных дисков максимальная длительность записан­
ного фильма при очень хорошем качестве составляет 2 часа 15 ми­
нут. Соответственно, для однослойных дисков, размер которых 
практически в два раза меньше двухслойных, такое же качество ма­
териала даст длительность, равную 1 часу 7 минутам. 
Однако реальное увеличение длительности до полутора часов филь­
мов, записываемых на однослойный DVD-диск, не вызывает види­
мых искажений в качестве материала. При работе с двухслойным 
диском длительность можно увеличить до трех часов. 
В соответствии со спецификацией DVD различают следующие типы 
DVD-дисков: 
О Single Side/Single Layer (односторонний/однослойный) — это са­

мый простой тип DVD-диска. На таком диске можно разместить 
до 4,7 Гбайт данных. Любой пишущий DVD-привод позволяет 
осуществлять запись требуемых данных на такие диски. Это наи­
более распространенный тип DVD-дисков. 

О Single Side/Double Layer (односторонний/двухслойный) — этот 
тип дисков имеет два слоя данных, при этом один слой является 
полупрозрачным. Оба слоя находятся на одной стороне диска и 
на нем можно разместить 8,5 Гбайт данных. Для записи на такой 
диск требуется наличие DVD-привода, позволяющего писать 
данные в два слоя. 

О Double Side/Single Layer (двухсторонний/однослойный) — на та­
ком диске можно разместить 9,4 Гбайт данных. На каждой сторо­
не размещается по 4,7 Гбайт. Фактически такой диск можно себе 
представить как два склеенных тыльной стороной односторонних 
диска. Так как данные для воспроизведения располагаются с двух 
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сторон, то приходится переворачивать диск в процессе воспроиз­
ведения. 

О Double Side/Double Layer (двухсторонний/двухслойный) — этот 
тип DVD-диска позволяет размещать на нем до 17 Гбайт данных, 
по 8,5 Гбайт на каждой стороне. 

DVD-диски, содержащие видеоматериалы, имеют строго определен­
ную иерархическую структуру, изображенную на рис. 1.1. DVD-ви­
деодиск состоит из наборов видеотитулов (Video Title Sets — VTS) 
или просто титулов (Titles). В структуре каждого диска обязательно 
присутствует Видеоменеджер (VMG — Video Manager) и по край­
ней мере один набор видеотитулов (VTS). Подавляющее большин­
ство дисков, содержащих несколько фильмов, как правило, имеют 
в своей структуре два и более набора видеотитулов. 

-Video Manager 

Video Title Sets 
л 

VMG VTS1 VTS2 VTSn 

/ V i d e o Title Set (VTS) ~—---

f VTSI Menu VOBS Title VOBS VTSI backup 

Control Data 
(F~ 

у Video Objects (VOB) 
л 

^ \ 
Video, Audio, Subpictures & Navigation 

Рис. 1.1. Иерархическая структура DVD-диска 

Структура DVD-диска, приведенная на рис. 1.1, поясняется в следую­
щем списке. 
О VMG (Video Manager — Видеоменеджер) — главная структурная 

единица DVD-диска. Она отвечает за целостность компонентов 
диска, содержит в себе главное меню и дополнительные материа­
лы, доступ к которым осуществляется из главного меню. Из ви­
деоменеджера осуществляется выбор воспроизводимых материа­
лов диска. 

О VTS (Video Title Set — Набор видеотитулов) — целостная струк­
турная единица DVD-диска, содержащая в себе определенные 
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материалы, представленные в одном формате. Диск может содер­
жать не более 99 видеотитулов. Данное требование определяется 
спецификацией DVD. Сам VTS также имеет жестко определен­
ную структуру. 

О VTSI (Video Title Set Information — Информация о наборе видео­
титулов) — служебная структурная единица DVD-диска, отве­
чающая за информирование DVD-плеера о составе набора видео­
титулов. Она состоит из управляющих данных набора (Control 
Data). 

О Menu VOBS (Menu Video Objects — Меню видеообъектов) — 
структурная единица DVD-диска, содержащая в себе информа­
цию о корневых системных меню. 

О Title VOBS (Title Video Objects — Объекты видеотитулов, или 
видеообъекты) — основная структурная единица DVD-диска, со­
держащая в себе разнообразные воспроизводимые материалы. 
Она состоит из видеоматериалов, аудиоматериалов, статических 
изображений и субтитров, а также содержит разнообразную нави­
гационную информацию, реализующую для зрителя определен­
ный уровень интерактивности. 

О VTSI backup — резервная информационная копия объекта VTSI. 
Она необходима для увеличения надежности воспроизведения 
DVD-диска. 

При воспроизведении видеообъектов диска DVD-плеер выполняет 
указания навигационных команд, например, отображая те или иные 
меню, изменяя последовательности воспроизведения, принимая ко­
манды с пульта дистанционного управления от зрителя и т. п. 
Видеообъекты (VOBS) состоят из так называемых ячеек (Cells), 
объединенных в программные цепочки (Program Chains — PGC). 
При создании DVD-диска могут использоваться соответствующие 
команды программирования для обеспечения требуемой интерак­
тивности. Этот набор команд содержит математические и логические 
операторы, условные и безусловные переходы, счетчики времени 
и т. п. В DVD-плеере существует 16 регистров общего назначе­
ния, которые могут использоваться разработчиком DVD-диска 
для тех или иных нужд, а также 16 системных регистров, отобра­
жающих состояние воспроизводимого диска. Эти данные также 
могут применяться при программировании поведения содержи­
мого диска. 
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Программные цепочки используются для последовательного вос­
произведения (sequential play), произвольного воспроизведения 
(random play) и смешанного воспроизведения (shuffle play) содер­
жимого программной цепочки. 
DVD-диск имеет определенную файловую структуру. В общем слу­
чае корневой каталог диска содержит подкаталоги AUDI0_TS, 
VTDE0_TS и JACKET. Чаще всего каталог JACKET, в котором хранится 
информация об обложке диска, не используется. Вся видеоинфор­
мация DVD-видеодиска располагается в каталоге VIDE0_TS. Струк­
тура файлов этого каталога приведена в табл. 1.1. 

Таблица 1 . 1 . Структура каталога VIDE0_TS 

Название файла 

VIDE0_TS.IF0 

VIDEOJTS.VOB 

VIDEOJTS.BUP 

VTS_01_0.IFO 

VTS_01_0.V0B 

VTS_01_0.BUP 

VTS_01_1.V0B 

VTS_01_2.V0B 

VTS_01_n.V0B 

Описание 

Информационный файл видеоменеджера диска 

Файл с видеообъектами видеоменеджера (как правило, со­
держит главное меню диска, но может также содержать до­
полнительные материалы) 

Резервный файл видеоменеджера 

Информационный файл набора видеотитулов диска (VTSI) 

Файл с видеообъектами корневого системного меню набора 
видеотитулов 

Резервный файл VTSI 

Первый файл, содержащий видеообъекты диска 

Второй файл, содержащий видеообъекты диска 

Последний файл, содержащий видеообъекты диска. На одной 
стороне может располагаться до девяти файлов 

Размер каждого файла, содержащего видеообъекты диска, не мо­
жет превышать 1 Гбайт. Соответственно, диски DVD-5 могут содер­
жать не более 5 таких файлов, а диски DVD-9 — не более 9 таких 
файлов. 
Файлы VTS*.* могут повторяться для каждого набора видеотитулов 
(VTS) и будут соответственно носить имена VTS_02*.*, VTS_03*.* и т. д. 
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Именно меню DVD-диска вносят в просмотр материалов диска но­
вые возможности. Для начала следует определиться, что же такое 
меню. Как и меню в ресторане, меню DVD-диска предоставляет 
пользователю возможность выбора. Только выбор этот не гастроно­
мический, а культурный, если можно так сказать. Пользователь сам 
выбирает, что ему смотреть, а что пропустить. 
Возможности современных DVD-дисков таковы, что выбирать ва­
рианты просмотра приходится из довольно ограниченного объема 
информации. Трудно себе представить, что на один такой диск мож­
но записать 10 полноценных фильмов, хотя автор неоднократно ви­
дел 4 художественных фильма на одном диске. Сразу следует отме­
тить, что смотреть такие диски абсолютно невозможно — слишком 
большой коэффициент сжатия у видеоматериала. Некоторые ста­
ционарные плееры даже не могут воспроизвести тот или иной 
фильм на таких дисках. На диске может находиться либо фильм, 
либо сцены фильма, либо дополнительные материалы, например 
фильм о создателях фильма, библиография и т. п. 
С помощью меню можно задавать различные настройки просмотра 
материала диска, например установить другой язык сопровождения, 
включить субтитры или выбрать требуемый видеоракурс. 
Так или иначе, но меню DVD-диска привносит в процесс просмотра 
видеоматериалов определенную интерактивность, что, даже при 
всех существующих ограничениях стандарта DVD, предоставляет 
пользователю гораздо больше интерактивных возможностей по 
сравнению с другими способами просмотра видеофильмов. 
Что же физически представляет собой меню, как оно устроено, как 
его создавать и разрабатывать? Какие бывают виды меню, как они 
используются в DVD-диске, как осуществляется переключение ме­
жду меню и как они связаны с материалами диска? На эти вопросы 
и будет дан ответ в этой книге. 
Меню, в соответствии со спецификацией DVD, представляет собой 
комбинацию трех слоев (рис. 1.2). 
Самый нижний слой является фоновым слоем (background) и мо­
жет быть анимированным или статическим. Статический фоновый 
слой меню представляет собой простое цветное изображение с раз­
мерами, соответствующими размеру видеопотока (один простой 
кадр). Анимированный фоновый слой меню представляет собой ви­
деопоток формата MPEG, подготовленный в какой-либо программе 
кодирования, например Canopus Procoder. 
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рецен 
иль фштт 

1 
Рис. 1.2. Структура меню DVD-диска 

Средний слой представляет собой subpicture (так называемая суб­
картинка), играющую роль наложения на фоновый слой графиче­
ских элементов, позволяющих осуществлять выбор команд в меню. 
Subpicture является двухбитным статическим изображением. На ка­
ждый пиксел изображения выделяется два бита, хранящих цвето­
вую информацию. Subpicture может содержать до четырех цветов. 
Верхний слой является слоем подсветки (Highlight) графических 
элементов меню и создается в программах авторинга. 
Следует помнить, что геометрическое расположение subpicture 
должно строго соответствовать графическим элементам фонового 
слоя. В противном случае можно получить непредсказуемые резуль­
таты. Будет наблюдаться лишь частичное отображение подсветки 
той или иной кнопки, нарушение цветовой гаммы отображения 
и т. п. При создании графических элементов subpicture рекоменду­
ется делать их хотя бы на один-два пиксела больше, чем размер фо­
нового графического изображения кнопок. В этом случае можно 
быть уверенным в том, что subpicture перекрывает фоновое изобра­
жения кнопки так, что края не будут видны из-под подсветки и не 
будет нарушаться цветовой режим отображения. 
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Как правило, слой фонового изображения создается либо в графиче­
ском редакторе, либо в видеоредакторе, либо даже в обеих програм­
мах по очереди. Слой subpicture создается либо в графическом ре­
дакторе, либо в программе авторинга. Слой подсветки всегда 
создается в программе авторинга, где можно сразу же протестиро­
вать работу. 
Анимированное меню может иметь звуковое сопровождение, содер­
жащее одну или несколько звуковых дорожек. Также в анимирован-
ном меню можно использовать несколько ракурсов, разбивать его на 
сцены и использовать сложные схемы управления. В этой книге бу­
дут приведены конкретные примеры создания разных меню. 
Меню бывают системные и несистемные (пользовательские). В свою 
очередь, системные меню делятся на главное (Title) меню, корневое 
(Root) меню, меню ракурсов, аудиоменю, меню subpicture и меню 
выбора сцен (РТТ). Несистемные меню не поддаются классифика­
ции и определяются только разработчиком. Собственно говоря, эта 
классификация несколько надуманна, так как один вид меню может 
с тем же успехом выполнять функции другого, а отнесение его к 
тому или иному типу связано, в первую очередь, с доступом зрителя 
к этому меню с помощью пульта дистанционного управления. Фак­
тически на каждом пульте дистанционного управления должны рас­
полагаться клавиши доступа к главному и корневому меню. Следо­
вательно, разработчик диска должен обеспечивать доступ к другим 
типам меню из этих двух меню, не надеясь на то, что на пульте дис­
танционного управления будут присутствовать соответствующие 
клавиши. 

На одном DVD-диске может присутствовать несколько различных 
меню. Между ними и материалами диска должны существовать оп­
ределенные связи (links), при помощи которых зритель управляет 
процессом воспроизведения. 
Из главного меню может быть осуществлен доступ к любой части 
диска, в то время как из корневого меню доступ осуществляется 
только к видеоматериалам определенного раздела текущей VTS или 
же к главному меню. На рис. 1.3 показана структура распределения 
меню на DVD-диске. В пространстве видеоменеджера располагается 
главное меню, а в каждом пространстве VTS могут располагаться 
системные меню различных типов либо несистемные меню. Так как 
DVD-диски предоставляют возможность просмотра материалов на 
разных языках, то и меню также можно создавать с использованием 
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разных языков. Это необходимо для того, чтобы текст меню отобра­
жался на том языке, который предпочитает пользователь. В соответ­
ствии с требованиями спецификации DVD, системные меню разме­
щаются в так называемых языковых папках. В пределах одного 
пространства VTS можно разместить множество языковых папок, 
однако для каждого языка можно делать только одну папку. Для не­
системных меню ограничений подобного рода не установлено. 
В каждой языковой папке может существовать только одно систем­
ное меню определенного типа (Root, Angle, Subpicture, Audio или 
PTT). 

Пространство видеоменеджера 

Пространство VTS 

~л 
VTS1 

ROOT 
MENU 
(Angle, 
Audio, 

Subpicture, 
PTT) 

MENU 

VTS2 

Несистемные 

ROOT 
MENU 
(Angle, 
Audio, 

Subpicture, 
PTT) 

MENU 

VTSn 

ROOT 
MENU 
(Angle, 
Audio, 

Subpicture, 
PTT) 

MENU 

Системные меню 

Рис. 1.3. Структура распределения различных меню на DVD-диске 

Самым распространенным примером использования меню в DVD-
диске является использование меню для выбора сцен фильма 
(РТТ — Part of Title), как показано на рис. 1.4. 
Следует сказать, что меню не является обязательным элементом 
DVD-диска. Иногда его может просто не быть или же оно будет 
включаться только по окончании просмотра фильма либо при нажа­
тии клавиши вызова меню на пульте дистанционного управления. 
Вызов меню также можно запрещать в те или иные моменты воспро-
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изведения материалов диска, чтобы зритель не мог получить к нему 
доступ до окончания просмотра требуемой информации. 

Меню 

ч_ 

Сцена 1 

Сцена 2 

Сцена 3 

Сцена 4 

Сцена 5 

\ \ \ \ > 

J 

Рис. 1.4. Типичный пример работы меню выбора сцен DVD-диска 

Меню может предшествовать вводный видеоролик, либо само меню 
может состоять из такого видеоролика, плавно переходящего в ото­
бражение обычного меню с кнопками. Некоторые меню могут иметь 
скрытые кнопки. На рис. 1.5 приведена структура DVD-дискас 
вводным видеороликом, по окончании воспроизведения которого 
управление передается в главное меню. Из главного меню зритель 
может перейти к просмотру фильма целиком, или в корневое меню, 
в котором он может выбрать просматриваемые сцены фильма, либо 
дополнительные материалы. 
После просмотра всего фильма возврат осуществляется в главное 
меню, а после просмотра той или иной сцены — в корневое меню. 
Важно понимать, что алгоритм работы DVD-диска целиком и пол­
ностью определяется разработчиком. 
Запрет на операции зрителя в тот или иной момент работы диска 
должен быть обоснован. Такой запрет следует реализовать в случае, 
если зрителю показывается важная информация, например преду­
преждение об ответственности за нарушение авторских прав либо 
упоминание о возрастном цензе зрителей, допущенных к просмотру 
материалов диска. 
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Рис. 1.5. Пример структуры DVD-диска 

В настоящей книге будут рассматриваться различные виды меню, 
способы их создания и особенности. В качестве основных про­
граммных продуктов для реализации примеров будут использо­
ваться Adobe Photoshop (графический редактор), Pinnacle Liquid 
Edition (видеоредактор), 3D Studio Max (редактор трехмерного мо­
делирования) и Sonic Scenarist Pro (программа авторинга). Обой­
тись без программы Scenarist практически невозможно, так как 
только она позволяет создавать DVD-меню высокого уровня. Сто­
ит сказать, что 90 % всей продукции Голливуда производится с ис­
пользованием этой замечательной программы. Подробное описа­
ние этой программы можно найти в книге «Профессиональный 
авторинг DVD», выпущенной издательством «Питер» в 2006 году. 
Помимо этого в книге будут рассмотрены вопросы использования 
программы кодирования Canopus Procoder для подготовки исход­
ных материалов. Также в книге будут рассмотрены вопросы созда­
ния сценариев с использованием меню и видеороликов, а отдель­
ное внимание будет уделено процедуре программирования меню. 



Глава 2 

Создание неанимированного меню 

При подготовке исходных материалов для создания неанимирован­
ного меню в итоге должны получиться два графических файла. 
Один из них будет применяться для создания неподвижного фона, 
а второй — для создания subpicture. 
Для начала нужно запустить Adobe Photoshop и выполнить команду 
меню File • New (Файл • Новый), откроется диалоговое окно задания 
параметров создаваемого изображения, как показано на рис. 2.1. 

ЕЯ *|| 
Name:;! Картинка видеоменю 

f? Preset; | Custom 

••• W i d t h 

Rasolutm 196 

Color Mode: 

Bad;»ounct Contents: | white 

г • Advanced 

Image See 

1Д9М 

Color Profile: [workrigRGB: sRGB IEC61966-2.1 Щ'\ 

Рис. 2 .1 . Выбор формата пикселов создаваемого изображения 

Размер фонового изображения стандарта PAL для формата 4:3 должен 
составлять 768 х 576 пикселов. При использовании стандарта NTSC 
размер должен составлять 768 х 480 пикселов. Размер изображения 
subpicture для стандарта PAL должен составлять 720 х 576 пикселов. 


